
4/14 社課



推定利益



推定利益是什麼？



哪一方拿到推定？



哪種命題類型有推定？





推定利益

-->判不出來但又一定要判時的工具

單邊給分

-->一定要判

總結：在政策辯判不出來一定要用推定



推定利益

-->判不出來但又一定要判時的工具

單邊給分

-->一定要判

總結：在政策辯判不出來一定要用推定 ？?



正方為挑戰推定的一方，在符合合題性的情況下，

完成需要性、根屬性、解決力、損益比，才得證

核心議題典範



1.現況良善說



類似於法庭辯論中，被告擁有無罪推

定般，從而假設現況是良好的



2.風險趨避說



前景理論 (展望理論 )

你有兩個選擇：

A

得到3萬塊

60%

B

得到1萬塊

100%
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風險趨避



在政策制定上，傾向維持現況



前景理論 (展望理論 )

你有兩個選擇：

A

失去0塊

40%

B

失去2萬塊

100%



前景理論 (展望理論 )

你有兩個選擇：

A

失去0塊

40%

B

失去2萬塊

100%



前景理論 (展望理論 )

你有兩個選擇：
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風險偏好



3.變動成本說



立法成本、適應新制度、轉換成本 ......



想像一下：

今天你要設立博弈特區，但是你卻根本

解釋不了好處在哪

辯題：我國應設立博弈特區



想像一下：

今天對手要維持核四營運，但是他卻根

本解釋不了好處在哪

辯題：我國應廢除核四營運



立法成本、適應新制度、轉換成本 ......

營運、維持成本

受強制可權保障



4.抗衡強制認可權說
(限縮解釋的變動成本 說)



立法成本、適應新制度、轉換成本 ......

營運、維持成本

場上損益解決

受強制認可權保障

(場外裁決因素 )



反方：

那個正方超爽的，隨便亂設政策都有強制認

可權，完全可以不用管立法過程會不會受阻



正方：

阿不然你們反方隨便舉一堆動不動就罷免立

法委員的資料，比賽還要打三 ㄒㄧㄠˇ



正方

反方

原本



正方 反方

正方獲得強制認可權 buff



正方

反方

反方獲得推定利益 buff



如果反方變動現況 ......
(而且改變規模、成本差不多 ......)



1.推定補償給正方

2.用機率性工具判決

兩種可能



5.背負命題說



辯題：我國加價販售遊樂票券應合法化

在單題制命題中，正方需證明命題，故正方背負

命題，反方僅否證命題即可，因此即使反方就算

變動制度、設一堆奇怪的政策都享有推定



不只是規則



沒了


